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Nástroj Operace Instrukce

Přesunout (M) Ctrl přepnutí režimu kopírování

Shift podržte pro uzamknutí aktuálního směru odvozování

Šipky uzamknutí směru; nahoru = zelená, doprava/doleva = červená, dolů = paralelní/kolmý

Měřítko (S) Ctrl změna měřítka kopie

Shift podržte pro jednotnou změnu měřítka

Alt přepnutí měřítka kolem středu

Otočit (Q) Ctrl otočit kopii

Shift nebo šipky vazba osy pro druhý bod

Kružnice (C) Poklepat vytvořte kružnici identickou s předchozí

Zkosit (Shift C)
Lineární kóta (D) Alt podržením zrušíte vazbu orientace kóty

Ctrl podržením přepnete směr odkazu
Poklepat opakujte předchozí odsazení kóty

Elipsa Ctrl začít kreslit od středu
Shift vazba na kružnici

Poklepat vytvořte elipsu identickou s předchozí nakreslenou

Prodloužit (Shift E)

Vypouklý obdélník

Kosočtverec

Zaoblený obdélník

Chcete-li přidat další 
nástroje, klikněte 

pravým tlačítkem 
na horní část okna 

dokumentu a vyberte 
„Přizpůsobit panel“
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Zrušit přichycení k objektu

Přenést dopředu (Shift =)

Odeslat zpět

Přenést dopředu
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Zarovnání svislých středů

Zarovnat nahoru

Převrátit zleva doprava

Zarovnat doleva

Zarovnání vodorovných 
středů

Zarovnat dolů

Převrátit shora dolů

Zarovnat doprava

Prostor vodorovně

Prostor svisle

Střed svisle 

Střed vodorovněUspořádat

Zobrazit mřížku

Skrýt mřížku
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Měřítko (S)

Otočit (Q)
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Zaoblit (Shift F)

Zkosit (Shift C)
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Zaoblit (Shift F)
Připojit Kliknout spojte segmenty úsečky kliknutím na každou z nich

Čára (L) Shift zamkněte ve vodorovném nebo svislém směru [když jsou vybrané entity, kliknutím se všechny spojí]
Délka zadejte délku zadáním čísla a stiskněte Enter

Štítek Ctrl podržte stisknuté a překlopte text na druhou stranu
Alt podržte stisknuté a zrušte vazbu druhého segmentu

 Kliknout > Kliknout > Kliknout vytvořte dvousegmentovou vodicí čáru
Kliknout-táhnout vytvořte zakřivenou vodicí čáru

Úprava textu popisku poklepejte na text popisku k úpravě
Úprava vodicí čáry poklepejte na vodicí čáru a přesuňte koncové body nebo segmenty čáry pro úpravu

Odsazení Alt odsazení obou stran otevřené cesty
Nahoru/Dolů klepnutím na šipku nahoru nebo dolů změňte počet segmentů zakřivených čar

Mnohoúhelník Shift zamkněte v aktuálním směru odvození
Poklepat vytvořte mnohoúhelník identický s předchozím

Lados zadejte délku stran zadáním čísla, klávesou S a stisknutím Enter

Obdélník (R) Ctrl začít kreslit od středu
Shift vazba na čtverec

Poklepat vytvořte obdélník identický s předchozím
Rozměry zadejte kóty napsáním šířky, výšky a stisknutím Enter tj. 20,40

Obdélník, zaoblený Nahoru/Dolů klepnutím na šipku nahoru nebo dolů při kreslení změňte poloměr rohů
Obdélník, vypouklý Nahoru/Dolů klepnutím na šipku nahoru nebo dolů při kreslení změňte počet vyboulení

Vybrat (mezerník) Kliknout-táhnout přesuňte vybrané entity
Kliknout-táhnout+Alt podržte stisknutou klávesu pro výběr entit bez posunu

Ctrl podržením přesouvání vytvořte kopii
Vzdálenost určete vzdálenost posunutí zadáním čísla a Enter

Externí pole kopie X kopií v řádku: přesuňte první kopii, zadejte číslo, klávesu X a Enter
Interní pole kopie X kopií mezi: přesuňte první kopii, zadejte číslo, klávesu / a Enter

Ctrl (výběr) podržte stisknutou klávesu, klikněte a přidejte do výběru
Shift (výběr) podržte stisknutou klávesu, klikněte a přidejte/odeberte z výběru

Ctrl+Shift (výběr) podržte stisknutou klávesu, klikněte a odeberte z výběru
Shift (změna měřítka) podržte stisknutou klávesu při změně měřítka na rovnoměrné měřítko (nenarušovat)

Alt podržte stisknuté tlačítko pro změnu měřítka kolem středu
Shift (otočení) podržte stisknutou klávesu Shift a umístěte kurzor na rotační úchyt, pokud chcete nastavit vlastní počáteční úhel

Styl Kliknout ukázkové vlastnosti stylu (tah, výplň, barva, vzor, písmo, velikost, šipka atd.)
Znovu kliknout použjte ukázkové vlastnosti stylu

Rozdělit Kliknout rozdělit čáru (čáry) v místě kliknutí [když je vybraná entita, kliknutím se rozdělí všechny segmenty čar]

Tabulka Poklepat vytvořte tabulku identickou s předchozí
Buňky zadejte číslo buňky zadáním čísla sloupce, čísla řádku a Enter

Text Kliknout vytvořte neohraničené textové pole
Kliknout-táhnout zleva doprava podržte stisknutou klávesu a vytvořte ohraničené textové pole zarovnané doleva
Kliknout-táhnout zprava doleva podržte stisknutou klávesu a vytvořte ohraničené textové pole zarovnané doprava

Kliknout-táhnout+Ctrl podržte stisknutou klávesu a vytvořte středově zarovnaný a ukotvený, ohraničený textový rámeček

Oříznout (Shift T)
Další tipy Uchopení klikněte pravým tlačítkem myši na cokoli kromě prvku výkresu, abyste přepnuli mezi uchopeními

Tloušťky čar změňte tloušťky čar na kartě Styly v dialogu Model aplikace SketchUp
Úprava kóty dvojitým kliknutím na kóty upravte jednotlivé entity pomocí panelu Styl tvaru

Kolečko myši Rolovat přiblížit/oddálit
Kliknout-táhnout pohyb




