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Operace Instrukce
Vybouleni  zadejte hodnotu vybouleni zadanim &isla a stisknéte Enter
Polomér  zadejte polomeér zadanim ¢isla, klavesou R a stisknutim Enter
Segmenty  zadejte pocet segmentl zadanim ¢isla, kldvesou S a stisknutim Enter

Alt+  pouzijte Option '+ nebo Option '-' pro zménu poctu segment.
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Sipky  smeér zamku; nahoru = modré, vpravo = ¢ervena, vlevo = zelend a dolti = rovnobézna/kolma

Shift  uzamknout aktudinf odvozenf
Polomér  zadejte polomér zadanim ¢&fsla a stisknutim Enter
Segmenty  zadejte pocet segmentll zadanim ¢isla, kldvesou S a stisknutim Enter

vyberte objekt, ke kterému chceete pFipojit komentar

Ctrl zmeknuti/vyhlazeni (pouZijte na hranach, aby prilehlé plochy vypadaly jako zakFivené)

Shift  skryt
Alt  nezmékcit/nevyhladit
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Zorné pole

potéhnéte mysi nebo hodnotu zadejte ru¢né v poli Zorné pole

Nasleduj mé Alt  pouzijte obvod plochy jako drahu vytlacovani
Tip odborniki!  nejprve vyberte drdhu, pak zvolte ndstroj Nasleduj mé a poté kliknéte na plochu, kterou cheete vysunout
Prevratit kliknutim na rovinu uréete smér operace Prevratit
Ctrl  prepnuti mezi prevracenim a kopirovanim
Laso Shift  pridat/odebrat z vybéru
Alt  pfidat k vybéru
Shift+Alt  odebrat z vybéru
Cara (L) Alt  zamknout v aktudinim sméru odvozenf
Sipky  smér zamku; nahoru = modra, vpravo = &ervena, vievo = zelend a dol(i = rovnobé&zna/kolma
Délka  zadejte délku zaddnim Cisla a stisknéte Enter
Rozhlédnout se Vyskaoci  zadejte vySku oci zadanim ¢isla a stisknutim Enter
Presunout (M) Ctrl  prepnéte rezim kopirovani, umoZznuje vice po sobé jdoucich
Shift  podrzte stisknutou kldvesu pro uzaméeni aktudliniho sméru odvozent
Alt  automatické skladanf (povolit pohyb, i kdyZ to znamena pFidani dalsich hran a ploch)
Sipky  smér zamku; nahoru = modrd, vpravo = ervena, vievo = zelend a dolti = rovnob&zna/kolma

Vzdalenost
Externi pole kopie
Interni pole kopie

uréete vzdalenost posunutl zadanim ¢isla a Enter
Xkopif v fadku: presunte prvnf kopii, zadejte ¢islo, kldvesu X a Enter
Xkopil mezi: presunte prvni kopii, zadejte islo, klédvesu / a Enter

Odsazeni (F) Alt  umoznit prekryvani vysledk(
Vzdélenost  urcete vzddlenost odsazen( zadanim ¢isla a stisknutim Enter
Orbit (O) Alt  podrzte stisknuté tlacitko pro vypnutf,gravitatniho” obihanf
Shift  podrzenim tla¢itka aktivujte néstroj Pohyb
Vyplnit barvou (B) Ctrl  materidl vyplné — malovani viech odpovidajicich sousednich ploch
Shift  nahradit materidl — malovat véechny odpovidajici plochy v modelu
Ctri+Shift  nahradit materidl na objektu — namalovat vSechny odpovidajicf plochy na stejny objekt
Alt  podrzte vzorek materidlu
Uhlomér Ctrl  prepnout vytvorenfvoditka
éipky prepnout rovinu otoceni zamku
Tlaéit/Vytahnout (P) Ctrl  tlacit/vytdhnout kopii plochy (ponechat plivodni plochu na misté)
Poklepat  naneste mnozstvi posledniho tlaceni/vytazeni na tuto plochu
Vzdalenost  zadejte mnozstvi posledniho tlaceni/vytazeni zadanim ¢isla a stisknut/im Enter
Obdélnik (R) Alt  zacit kreslit od stfedu
Rozmeéry  zadejte koty napsanim délky, Sitky a stisknéte Enter (). 20,40)
Otoceny obdélnik Shift  uzamknout v aktudlnim sméru/roviné
Alt  uzamknout vykresovou rovinu pro prvni hranu (po prvnim kliknutr)
Rozméry, Uhel  kliknutim umistéte prvni dva rohy, potom zadejte iFku, Ghel a Enter (t. 90,20)
Otocit (Q) Ctrl  otocit kopii
Uhel  zadejte Uhel zadanim &isla a stisknéte Enter
Sklon  zadejte Uhel jako sklon zadanim vzestupu, dvojtecky (©), spusténi a Enter (). 3:12)
Méfitko (S) Ctrl  podrzte stisknuté tlacitko pro zménu méfitka kolem stredu
Shift  podrzte stisknutou kldvesu pro rovnomerné meéfitko (nenarusovat)
MnoZstvi  zadejte faktor méfitka zadanim ¢isla a stisknéte Enter (1,5 = 150 %)
Délka  urcete délku méfitka zadanim ¢isla, typu jednotky a stisknéte Enter (tj. 10 m)
Vyhledavani (Shift+S) vyhledejte nastroje nebo Commandy v seznamu Commandt SketchUp
Vybrat (mezernik) Ctrl  pridat k vybéru
Shift  pridat/odebrat z vybéru
Ctrl+Shift  odebrat z vybéru
MéfFici pasmo (T) Ctrl  prepnout pouze voditko nebo méfit
Sipky  smér zamku; nahoru = modra, vpravo = &ervena, vievo = zelend a dol(i = rovnobé&zna/kolma
Zména velikosti upravte velikost modelu: zméfte vzdalenost, zadejte zamyslenou velikost a stisknéte Enter
Priblizit (Z) Shift  podrzte a kliknutim a pretaZzenfm mysi zmérite zorné pole
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