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Komentarz .‘ Materiaty fotorealistyczne ’
Srodkowy klawisz (rolka) d|h Przewinn  Powiekszenie
Klikniji przeciagnij ~Orbitowanie
Shift+Kliknij i przeciagnij Kadrowanie
Dwukrotne klikniecie  Ponowne Srodkowanie widoku
Narzedzie Dziatanie Instrukcje
tuk 2-punktowy (A) Wybrzuszenie  okresl wielko$¢ wybrzuszenia poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter
Promien  okre$l promienien poprzez wpisanie liczby, klawisz R, i weisnij Enter
Segmenty  okreslilos¢ segmentdw, wpisujac liczbe, klawisz S, i weisnij Enter
tuk 3-punktowy Alt  uzyjOption,+"lub Option ,-" aby zmienic¢ liczbg segmentdw.
Strzatki blokuj kierunek; géra = niebieski, prawo = czerwony, lewo = zielony oraz dét = réwnolegty/prostopadty
Circle (Okrag) (C) Shift  zablokuj biezace wnioskowania
Promien  okres| promien poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter
Segmenty  okreslilos¢ segmentdw, wpisujac liczbe, klawisz S, i weisnij Enter
Komentarz wybierz obiekt, do ktérego chcesz dodac¢ komentarz
Eraser (Gumka) (E) Ctrl  zmiekcz/wygtadz (uzyj na krawedziach, aby sasiadujace powierzchnie wygladaty na zakrzywione)

Shift  ukryj
Alt  cofnij zmiekczenie/cofnij wygtadzenie
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Pole widzenia

przeciagnij kursorem myszy lub recznie podaj wartos¢ za pomoca pola Pole widzenia

Idz za mna Alt  uzyj obwodu powierzchnijako Sciezki wyttoczenia
Wskazéwka zaawansowana!  najpierw wybierz sciezke, nastepnie narzedzie Podazaj za mna, po czym kliknij na powierzchnie, aby wyttoczy¢
Przerzué kliknij ptaszczyzne, aby kontrolowac kierunek przerzucania
Ctrl  przetaczaj pomiedzy przerzucaniem i kopiowaniem
Lasso Shift  dodaj do wyboru/odejmij z wyboru
Alt  dodaj do wyboru
Shift+Alt  odejmij zwyboru
Line (Linia) (L) Alt  zablokujw biezacym kierunku wnioskowania
Strzatki  blokuj kierunek; géra = niebieski, prawo = czerwony, lewo = zielony oraz dét = réwnolegty/prostopadty
Dtugos¢  okresl dtugosé, wpisujac liczbe, i weisnij Enter
Rozgladaj sie Wysoko$¢ oczu  okresl wysokos¢ oczu poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter
Move (Przesun) (M) Ctrl  przetacz tryb kopiowania, umozliwia wiele kolejnych
Shift  przytrzymaj, aby zablokowac biezacy kierunek wnioskowania
Alt  automatyczne sktadanie (pozwdl na przenoszenie nawet wtedy, gdy oznacza to dodanie dodatkowych krawedzi i powierzchni)
Strzatki blokuj kierunek; géra = niebieski, prawo = czerwony, lewo = zielony oraz dét = réwnolegty/prostopadty
Odlegtos¢  okresl odlegtos$¢ przeniesienia poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter
Zewngtrzna macierz kopii - X kopii w rzedzie: przenie$ pierwsza kopie, wpisz liczbe, klawisz X i Enter
Wewnetrzna macierz kopii X kopii pomiedzy: przenie$ pierwsza kopie, wpisz liczbe, klawisz /i Enter
Przesun (F) Alt  pozwdl na naktadanie sie wynikéw
Odlegtos¢  okresl odlegtos¢ przesuniecia poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter
Orbituj (O) Alt  przytrzymaj, aby wytaczy¢ orbitowanie ,grawitacyjne”
Shift  przytrzymaj, aby aktywowac narzedzie Kadrowanie
Paint Bucket (Wiadro z farba) (B) Ctrl  materiat wypetnienia — maluj wszystkie dopasowane sasiadujace powierzchnie
Shift  zamier materiat — maluj wszystkie dopasowane powierzchnie w modelu
Ctri+Shift ~ zamien materiaf na obiekcie — maluj wszystkie dopasowane powierzchnie na tym samym obiekcie
Alt  przytrzymaj, aby prébkowac¢ materiat
Katomierz Ctrl  przetacz, aby stworzy¢ prowadnice
Strzatki  przetacz, aby zablokowac ptaszczyzne obrotu
Push/Pull (Wypchnij/wyciagnij) (P) Ctrl  wypchnij/wciagnij kopie powierzchni (pozostawiajgc pierwotng powierzchnig w ptaszczyznie)
Dwukrotne Klikniecie  zastosuj ostatnig wypchnieta/wciagnieta ilo$¢ do tej powierzchni
Odlegtos¢  okresl wypchnieta/wciagnieta ilo$¢ poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter
Rectangle (Prostokat) (R) Alt  rozpocznij rysowanie od $rodka
Wymiary  okresl wymiary poprzez wpisanie dtugo$ci, szerokoscii weisnij Enter (tj. 20,40)
Obrdcony prostokat Shift  zablokuj w biezacym kierunku/ptaszczyznie
Alt  zablokuj ptaszczyzne rysowania dla pierwszej krawedzi (po pierwszym kliknieciu)
Wymiary, kat  Kliknij, aby umiescic¢ pierwsze dwa rogi, a nastepnie podaj szerokosc, kat i weisnij Enter (). 90,20)
Rotate (Obroc) (Q) Ctrl  obrdc kopie
Kat  okreélkat poprzez wpisanie liczby i weidnij Enter
Nachylenie  okreslkat jako nachylenie poprzez wpisanie wzniosu, dwukropka (©), przebiegu i wcisniecie Enter (). 3:12)
Scale (Skaluj) (S) Ctrl  przytrzymaj, aby wyskalowac wokét sSrodka
Shift  przytrzymaj, aby wyskalowac réwnomiernie (bez znieksztatcen)
lloé¢  okreslwspdtczynnik skali poprzez wpisanie liczby i weisnij Enter (t. 1,5 = 150%)
Dtugos¢  okresl dtugosé skali poprzez wpisanie liczby, typu jednostki, i weisnij Enter (tj. 10 m)
Search (Szukaj) (Shift+S) wyszukaj narzedzia lub polecenia na liscie polecen SketchUp
Select (Zaznacz) - spacja Ctrl  dodajdowyboru
Shift  dodaj do wyboru/odejmij z wyboru
Ctrl+Shift  odejmij z wyboru
Miarka (T) Ctrl  przetacz, aby tworzy¢ prowadnice lub tylko uzy¢ miarki
Strzatki  blokuj kierunek; géra = niebieski, prawo = czerwony, lewo = zielony oraz dét = réwnolegty/prostopadty
Zmianarozmiaru  zmiana rozmiaru modelu: zmierz odlegtos¢, podaj zamierzony rozmiar i weisnij Enter
Powigkszenie (Z) Shift  przytrzymajiprzeciagnij mysza, aby zmieni¢ pole widzenia
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