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Exibicoes padrao Componentes dinamicos

especifique o valor da curvatura digitando um ndmero e pressionando Enter
Raio  especifique o raio digitando um numero, a tecla R e pressionando Enter

Segmentos  especifique o nimero de segmentos digitando um nimero, atecla S e Enter
Arco de trés pontos Option‘+'ou’-"  use Option'+' ou Option '-' para mudar o nimero de segmentos.
Setas  trave adiregao; para cima = azul, direita = vermelho, esquerda = verde e para baixo = paralelo/perpendicular
Circulo (C) Shift  trave inferéncias atuais

Raio  especifique o raio digitando um nimero e pressionando Enter

Segmentos  especifique o nimero de segmentos digitando um nimero, atecla S e Enter
Comentar selecione o objeto para anexar o comentario
Apagar (E) Option  ative ou desative suavizagdo/atenuacao (use nas bordas para fazer as faces adjacentes parecerem curvas)

Shift  oculte
Option+Shift  remogao de suavizagao/atenuacao
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Campo de visdo arraste 0 mouse ou insira manualmente um valor usando a caixa Campo de visao
Siga-me Command  use o perimetro da face como caminho de extrus&o
Dica de especialistal  primeiro selecione o caminho, depois escolha a ferramenta Siga-me e clique na face para fazer a extrusao
Virar clique no plano para controlar a direcao da operacao Virar
Option  alterne entre virar e copiar
Laco Shift  adicione/subtraia da selegao
Option adicione a selegao
Shift+Option  subtraia da seleczo
Linha (L) Shift  trave nadiregdo dainferéncia atual
Setas  trave adiregdo; para cima = azul, direita = vermelho, esquerda = verde e para baixo = paralelo/perpendicular
Comprimento  especifique o comprimento digitando um ndimero e pressionando Enter
Olhar ao redor Alturadosolhos  especifique a altura dos olhos digitando um nimero e pressionando Enter
Mover (M) Option  ative ou desative o modo de cépia; permitindo cépias mulltiplas e consecutivas
Shift  mantenha pressionado para travar na dire¢ao da inferéncia atual
Command  dobraautoméatica (permite mover mesmo que seja necessario acrescentar bordas e faces extras)
Setas  trave adirecado; para cima = azul, direita = vermelho, esquerda = verde e para baixo = paralelo/perpendicular
Distancia  especifique a distancia do movimento digitando um ndmero e pressionando Enter
Matriz de cépiaexterna  Xcdpias em sequéncia: mova a primeira cépia, digite um nimero, a tecla X e pressione Enter
Matriz de cédpiainterna X cdpias no trajeto: mova a primeira cépia, digite um nimero, a tecla“/* e pressione Enter
Equidistancia (F) Command  permita que os resultados se sobreponham
Distancia  especifique uma equidistancia digitando um niimero e pressionando Enter
Orbita (0) Option  mantenha pressionado para desativar a érbita "ponderada por gravidade"
Shift  mantenha pressionado para ativar a ferramenta Panoramica
Pintura (B) Option preencha o material. Pinte todas as faces adjacentes correspondentes
Shift  substitua o material. Pinte todas as faces correspondentes no modelo
Option+Shift  substitua o material no objeto. Pinte todas as faces correspondentes no mesmo objeto
Command  mantenha pressionado para colher uma amostra do material
Transferidor Option  ative ou desative a criagdo de guias
Setas  ative ou desative o travamento do plano de rotagéo
Empurrar/puxar (P) Option  ative ou desative empurrar/puxar uma cépia da face (deixando a face original no lugar)
Clicar duasvezes  aplique o Ultimo valor de empurrar/puxar a face atual
Distancia  especifique o valor de empurrar/puxar digitando um nimero e pressionando Enter
Retangulo (R) Option  comece a desenhar pelo centro
Dimensdes  especifique as dimensdes digitando o comprimento, a largura e pressione Enter. Exemplo: 20,40
Retangulo girado Shift  trave nadire¢do/plano atual
Command trave o plano de desenho para a primeira aresta (apds o primeiro clique)
Dimensdes, angulo  clique para colocar os dois primeiros cantos e depois digite a largura, o angulo e pressione Enter. Exemplo: 90,20
Girar (Q) Option  girar uma copia
Angulo  especifique o angulo digitando um ntimero e pressionando Enter
Inclinagdo  especifique um angulo como inclinagzo digitando a elevagéo, dois pontos (:), uma distancia e pressionando Enter. Exemplo: 3:12
Escala (S) Option  mantenha pressionado para dimensionar em torno do centro
Shift  mantenha pressionado para dimensionar de forma uniforme (sem distorcer)
Quantidade  especifique um fator de escala digitando um nimero e pressionando Enter. Exemplo: 1,5 = 150%
Comprimento  especifique um comprimento de escala digitando um nidmero, um tipo de unidade e Enter. Exemplo: 10 m
Pesquisa (Shift+S) pesquise a lista de comandos do SketchUp para ferramentas ou comandos
Selecionar (barra de espaco) Option  adicione a selegéo
Shift  adicione/subtraia da selegdo
Option+Shift  subtraia da selecao
Fita métrica (T) Option  ative ou desative a criagéo de guias ou somente medigao
Setas  trave adiregdo; para cima = azul, direita = vermelho, esquerda = verde e para baixo = paralelo/perpendicular
Redimensionar  redimensione o modelo: meca uma distancia, digite o tamanho desejado e pressione Enter
Aplicar zoom (Z) Shift  mantenha pressionado e clique e arraste o mouse para mudar o campo de viséo
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