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Synfalt dramusen for eller ange ett varde manuellt med hjalp av rutan Synfalt
Folj mig Kommando  anvand ytperimeter som extruderingsvag
Experttips! ~ forst Valj bana, valj sedan verktyget Folj mig och klicka sedan pa ytan for att extrudera
Vand klicka pa planet for att styra riktningen pa vandningen
Option  vaxla mellan vand och kopiera
Lasso Shift  lagg till/subtrahera fran urval
Option  laggtilliurval
Shift + Option  subtraherafranurval
Linje/Line (L) Shift  lasning av den nuvarande riktningen for inferensen
Pilar  lasriktning; upp = bla, hoger = rod, vanster = gron och ned = parallell vinkelrat
Langd  ange langd genom att skriva ett nummer och Enter
Se dig omkring Ogonhsjd  ange gonhojd genom att skriva ett nummer och Enter
Flytta/Move (M) Option  vaxla kopieringslage, tillater flera efterfoljande
Shift  hall ned for att Iasa i aktuell inferensriktning
Kommando  auto-fold (tillat rorelse &ven om det innebar att lagga till extra kanter och ytor)
Pilar  lasriktning; upp = bla, hoger = rod, vanster = gron och ned = parallell vinkelrat
Avstand  ange flyttningsavstand genom att skriva ett nummer och Enter
Extern kopieringsmatris ~ Xkopior i rad: flytta forsta kopian, skriv ett nummer, X-tangenten och Enter
Intern kopieringsmatris ~ Xkopior daremellan: flytta forsta kopian, skriv ett nummer, /-tangenten och Enter
Offset (F) Kommando  Iat resultat dverlappa varandra
Avstand  ange offset-avstand genom att skriva ett nummer och Enter
Kretsa (O) Option  hallintryckt for att inaktivera "gravitationsvagd'-krets
Shift  hallintryckt for att aktivera Panoreringsverktyget
Fargpyts/Paint Bucket (B) Option  fyllmaterial - méala alla matchande intilliggande ytor
Shift byt ut material - méala alla matchande ytor i modellen
Option+Shift byt ut material pa objekt — mala alla matchande ytor pa samma objekt
Kommando  hall ner for att prova material
Gradskiva Option  véaxla guide-skapande
Pilar  vaxla las rotationsplan
Tryck/dra / Push/Pull (P) Option  tryck/dra enkopia av ytan (lamna originalytan pa plats)
Dubbelklicka  applicera sista trycka/dra-méngden pa denna yta
Avstand  ange trycka/dra-mangd genom att skriva ett nummer och Enter
Rektangel/Rectangle (R) Option  borija rita fran mitten
Matt  ange matt genom att skriva langd, bredd och Enter (dvs 20,40)
Roterad rektangel Shift  lasiaktuell riktning/plan
Kommando las ritplan for forsta kanten (efter forsta klick)
Matt, vinkel  klicka for att placera tva forsta horn, skriv sedan bredd, vinkel och Enter (dvs. 90,20)
Rotera/Rotate (Q) Option  roteraen kopia
Vinkel  ange en vinkel genom att skriva ett nummer och Enter
Lutning  ange en vinkel som en lutning genom att skriva en stigning, ett kolon (:), en "Run" och Enter (dvs. 3:12)
Skala/Scale (S) Option  hall ner for att skala runt centrum
Shift hall ner medan for att skala enhetligt (forvrang inte)
Mangd  ange en skalfaktor genom att skriva ett tal och tryck pa Enter (dvs 1,5 = 150 %)
Langd  ange en skal-langd genom att skriva ett nummer, en enhetstyp och Enter (dvs. 10 m)
Sok (Shift+S) sok i SketchUp-kommandolistan efter verktyg eller kommandon
Val/Select (mellanslag) Option  laggtilliurval
Shift  laggtill/subtrahera frén urval
Option+Shift  subtrahera fran urval
Mattband (T) Option  vaxla for att skapa guide eller matt endast
Pilar  lasriktning; upp = bla, hoger = rod, vanster = gron och ned = parallell vinkelrat
Andrastorlek  andra storlek pa modell: mat ett avstand, skriv avsedd storlek och Enter
Zooma (Z) Shift  hall ned och klicka och dra musen for att andra Synfalt
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